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Benvenuto alla Guida Evento di Oltre la Soglia
“The @rawling Darkness ”

All'interno di questa guida potrai trovare utili consigli su come affrontare il
nostro Live, come arrivare, il vestiario e il cibo in modo da goderti al
massimo ’esperienza di impazzire contemplando 1'orrore dei Grandi Antichi.

INFORMAZIONI GENERALI

AMBIENTAZIONE DEL LIVE

In questo Live verrete catapultati nella cittadina di Drywater, Rhode Island
nel 1885 interpretando 1 membri piu recenti — o piu disperati — della John
Smith Foundation.

Lambiente ostile e il continuo senso del pericolo ad ogni angolo vi
caleranno in una realta che mettera a dura prova la vostra fragile sanita.

IL VOSTRO PERSONAGGIO

Il personaggio vi ¢ stato assegnato dallo Staff prima dell’inizio del Live, cosi
da permettervi di conoscerlo e prepararvi. Se ancora non lo avete visto, lo
trovate sulla vostra email. Se non vi ¢ arrivato, contattateci quanto prima a
info@spaghettilarp.com

LA CAMPAGNA DI OLTRE LA SOGLIA

Questo Live, nonostante sia autoconclusivo, fa parte della campagna “Oltre la
Soglia” che accomuna tutti 1 nostri eventi a tema Lovecraft. Si tratta a tutti gli
effetti di un prequel dei live precedenti e alcuni di voi potrebbero trovare
nomi e situazioni riconoscibili. Le azioni del vostro PG a questo evento
potrebbero modificare eventi dei prossimi Live in maniera insospettabile.

COSTUMI

Il live ¢ ambientato nel 1865, quindi indossate abiti adatti all’epoca e consoni
al vostro ruolo. Ricordate che la location non ¢ riscaldata anche se
difficilmente fara molto caldo/freddo ma nel dubbio ¢ consigliabile portare
qualche indumento per far fronte a eventuali cambi climatici: magliette
termiche, calzini di ricambio o una giacca potrebbero fare la differenza. Date
per scontato che IVOSTRIVESTITI SARANNO ROVINATI E/O
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SPORCATT dagli eventi del Live, quindi assicuratevi di non indossare nulla

di troppo prezioso o a cui tenete particolarmente.

COME ARRIVARE

Il Live avra luogo sabato 20 settembre a Meatfield Town (Aprilia). Potete
raggiungere la location impostando QUESTE COORDINATE su Google
Maps o inserendo MEATFIELD TOWN su Waze. Per qualunque dubbio
contattate lo staff al numero 351/8938578

DOVE PARCHEGGIARE

I parcheggio sara chiaramente segnalato all’arrivo in location.

DOVE CAMBIARSI

La location ¢ dotata di un camerino dove potrete indossare il vostro costume.

Il camerino ¢ incustodito, lasciate 1 vostri effetti personali in macchina.

DOVE MANGIARE

La cena ¢ compresa nel biglietto. Per il resto potete acquistare al Saloon
bevande e snack durante tutto il Live. Non ¢ possibile portare cibo e bevande
da fuori fatta eccezione per una bottiglia da 1L massimo di acqua a testa,

trasportata in un contenitore adatto all’epoca.

Se avete intolleranze alimentari vi preghiamo di comunicarle entro e non

oltre il 12/09 a info@spaghettilarp.com

SERVIZI IGIENICI

La location ¢ dotata di servizi igienici funzionanti.
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https://maps.app.goo.gl/kUBR6BS1fj12tb6w9

SVOLGIMENTO DEL LIVE

SEGRETERIA: apertura ore 16.00 - chiusura ore 17:00. Giocatori che
arriveranno dopo questo orario senza avvisare non saranno accettati e

perderanno il Live, senza diritto a un rimborso del biglietto.
TIME IN: ore 18:00

CENA: ore 20:00 (indicativo)

TIME OFF: ore 02:00 (indicativo)

REGISTRAZIONE

La registrazione avverra in loco dalle 16.00 fino alla chiusura della segreteria
come indicato. Recatevi dal membro dello staff preposto, che vi attendera
nell’Ufficio dello Sceriffo. Ricordate di portare con voi il biglietto con il
QR code che avete ricevuto sulla vostra email (non ¢ necessario stamparlo).
Ai Giocatori verra richiesto di consegnare 1 propri telefoni e/o eventuali altri
strumenti tecnologici (es fotocamere, tablet, portatili etc), che verranno
restituiti dopo il Time Off (potete in qualunque momento parlare con un
membro dello Staff per riprenderli temporaneamente).

REGOLE DI COMPORTAMENTO

Oltre la Soglia ¢ un Live estremamente interpretativo, di conseguenza avrete
una liberta pressoccheé totale di interagire con cose e persone presenti nella
location. Tuttavia, ecco un reminder di come comportarsi nel casi piu al
limite:

o Se fumate, ¢ assolutamente VIETATO gettare le cicche per terra.

Utilizzate gli appositi posacenere o dotatevi di un posacenere portatile.

o  Potete usare (se I'avete) corda o simili per immobilizzare un giocatore,
ma sempre facendo nodi poco stretti che permettano, volendo, al
giocatore di liberarsi.

o  Saranno presenti durante 'evento cestini per 1 rifiuti, si prega 1
Giocatori di utilizzarli.
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Tutti gli oggetti in gioco possono essere esaminati e si puo interagire
con essi. Tuttavia, SOLO GLI OGGETTI PROVVISTI DI UN
CARTELLINO “OLTRE LA SOGLIA” POSSONO ESSERE
RIMOSSI/SPOSTATI/NASCOSTI.

Nei nostri eventi H.P. Lovecraft NON ESISTE. Siete a tutti gli effetti
personaggi dei racconti dello scrittore di Providence. Pertanto la vostra
conoscenza della mitologia dell’'universo di Lovecraft ¢ limitata alle sole
eventuali informazioni presenti sulla vostra scheda personaggio. Non
citate quindi lautore o eventuali somiglianze fra quello che state

sperimentando e sue altre opere, rovinereste solo I'atmosfera generale.

COMBATTIMENTO

E assolutamente vietato spingere, colpire o in qualunque altro modo
usare violenza sugli altri giocatori. Se dovete simulare una azione
violenta (es. una scazzottata) fatelo senza nessun contatto fisico.

E assolutamente vietato impugnare oggetti taglienti o contundenti (es
coltelli) rivolgendoli verso altri giocatori, pena I'esclusione immediata
dal Live. Potete colpire (senza troppa forza) un giocatore con una
eventuale arma in lattice (trovata in loco o assegnata precedentemente al
vostro personaggio), il danno della quale dovra essere simulato da chi lo
riceve come meglio crede (si pud sopravvivere a una coltellata al
braccio, ma sicuramente non a una serie di coltellate al cuore).

Potreste avere l’occasione di iniziare il live dotati di un’arma da
fuoco. Si tratta di pistole a fulminanti che producono un forte rumore
senza effettivamente sparare nulla. Chi viene colpito simulera il danno
subito a sua interpretazione, tenendo presente come regola generale che

pit il colpo ¢ sparato da vicino piu il danno sara grave.
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“Col passare di strani eoni, anche Ia morte puo morire.”

Se il vostro personaggio dovesse malauguratamente perdere la vita, potrebbe
non essere la fine del vostro viaggio... un eventuale PNG presente sulla
scena interverra e vi dira cosa fare, ma se doveste morire in maniera
“solitaria” mettete le braccia incrociate sopra la testa e recatevi da un

membro dello Staft che vi dira come procedere.

Ricordate che QUESTO LIVE E PENSATO PER LARPERS
DISPOSTI A METTERSI COMPLETAMENTE IN GIOCO, quindi
potreste essere sottoposti a situazioni fuori dall’ordinario e particolarmente
estreme, essere sporcati (fango, sangue finto etc) e ricevere stress emotivo e
psicologico. Assicuratevi di partecipare con una mente aperta e senza

pregiudizi.

Buona fortuna, ne avrete bisogno.

Lo staff di Oltre La Soglia.

SPAGHETTI
LARP

SPAGHETTILARP.COM
info@spaghettilarp.com




